PROPOSITION DE SEQUENCE POUR « VETEMENTS DE PAPIER »

Les séances 1 à 4 sont menées par l'enseignante, les séances 5 à 7 seront menées conjointement par l'enseignante, Sylvie Carsenac,CPD arts visuels et Angélique Calazel,

 plasticienne.

1) Collecter des papiers divers:

magazines, journaux (penser à Midi Libre qui est partenaire de l'opération), enveloppes (intéressantes en quantité pour jouer sur la répétition du rectangle, le rabat en « v » du verso), papier  de soie qui emballe parfois les chaussures, sacs en papier kraft pour les fruits et légumes, vieux cahiers (écrits ou non),pages de livres abimés, mouchoirs (propres) en papier, serviettes en papier, nappes, filtres à café, papier hygiénique, plans ou cartes routières, chutes de rouleaux de papier peint...

Cette activité amène à se poser des questions: Qu'est-ce que le papier? (cf papier aluminium, composition du papier), Quelle est la limite papier/ carton ? (grammage)

consulter bien sûr:http://fr.wikipedia.org/wiki/Papier
2) Trier et classer:

faire manipuler différents papiers, les nommer (papier de soie, papier kraft, papier buvard...) et demander aux élèves de proposer des critères de tri (couleur, taille, épaisseur, usage...)

3) Transformer:


exemple de consigne: « Trouve 2 actions pour transformer le morceau de papier 
( format A5 environ ) que  j'ai donné » (avec ou sans outil: ciseaux, perforatrice...)


Lister collectivement ces actions(déchirer, lacérer, froisser,défroisser, découper, 
perforer, ajourer, plier, plisser, tisser, rouler, tordre, friser...) et garder précieusement 
les échantillons de papier correspondants, ils nous serviront pour inventer un 
vêtement ou un accessoire.

     4) Montrer des réalisations:

          de stylistes, plasticiens ou couturiers (voir dossier en pj), de manière à nourrir 
l'imaginaire des élèves.

     5) Inventer, imaginer un vêtement:

           à partir de la réserve d'échantillons de papiers transformés, par expérimentations et    
essais successifs, proposer par groupe un modèle de vêtement, en volume ou
sous forme de dessin.

      6) Fabriquer:


en adaptant l'idée de départ aux contraintes de « portabilité » et de « faisabilité 
technique ». Trouver des astuces d'assemblage simple, de structure de base pour 
le vêtement en papier...

      7) Montrer:


aux autres élèves qui ont travaillé de leur côté sur le même projet ce que l'on a 
réalisé.

