
Domaine : Maitrise de la langue - Lexique

Niveau : Cycles 1 et 2

Facilité d’appropriation : Très accessible

Matériel nécessaire : Ordinateur ou tablette 
hors ligne

LEXIMAGE+ est une application gratuite et entièrement hors ligne réalisée par le CAVILAM – Alliance Française, avec le 
soutien de la Fondation des Alliances Françaises et du Ministère de la Culture.
Découvrez un dictionnaire multimédia de plus de 750 mots en français. 
Afin de favoriser le processus de mémorisation, LEXIMAGE génère automatiquement 3 types d’exercice à partir de vos 
propres mots : identifier une image ; identifier un son ; écrire.

Intérêt pédagogique : Leximage + permet aux élèves de devenir acteurs de leur apprentissage en leur proposant un outil simple et ludique pour se créer 

un dictionnaire en images personnel. L’utilisation est effectivement très simple. Il permet d’enrichir le vocabulaire des élèves en français, ou dans une autre 

langue, de manière ludique.

Du côté de l’enseignant : L’enseignant devra valider la prononciation et l’orthographe des objets choisis par l’élève.

Les tutoriels de prise en main :

Tutoriel vidéo - Tutoriel de création d’imagiers – Tutoriel vidéo de LEXIMAGE +

Les points forts : Simple d’utilisation - Compatible avec toutes les plateformes – Création d’imagiers à volonté – Les imagiers créés peuvent être exporter 

et partager.

Liens utiles : 

LEXIMAGE + - Des ressources déjà créées 

Exemples de scénarii pédagogiques : 

Présentation de l'application

Retrouvez d’autres fiches Rapid’Num DRANE Montpellier– Équipe des référents 1er degré

https://tube-cycle-2.apps.education.fr/w/cxaaAwnRz5wydxkhsDFp6b
https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique/files/2021/01/Tutoriel-Leximage.pdf
https://pod.ac-normandie.fr/video/28103-tuto-leximagemp4/
https://www.leplaisirdapprendre.com/portfolio/leximage/?ref=outilstice.com
https://numerique76.spip.ac-rouen.fr/IMG/zip/leximage-20200115t161324z-001_1_.zip
https://ienarras1.etab.ac-lille.fr/2022/01/10/appli-leximage-creer-un-dictionnaire-en-image-exercices/
https://www.ac-montpellier.fr/ressources-numeriques-pour-les-formateurs-du-1er-degre-124832


4 modes d’utilisation proposés :

… pour travailler par exemple le lexique généraliste.

4) Le jeu où on propose 
l’image et le son et où il faut 
écrire le mot

1) La simple exploration de 
l’imagier où on peut alors faire 
défiler les images, entendre le son 
et lire le mot.

2) Le jeu où, pour une des images, on 
propose 4 sons pris dans le même 
imagier et l’élève doit sélectionner le 
son qui va avec l’image.

3) Le jeu où, à l’inverse, on 
propose un son et 4 images

Ou le lexique crée à 

partir des imagiers de 

classe.

Il faut entrer au moins 5 images 
pour pouvoir utiliser cet imagier.

DRANE Montpellier– Équipe des référents 1er degré


