ISTE
D'APPs
POR B
DEBUTER

enseignants




CYGLEZ CYCLES

SSE / AUTRES



Y LE] Premiers outils mathématiques
LES FORMES ([ = )

LANGAGE ORAL A ""W

| LES ROBOTS ) FORMES
- (. [ q
Marque-page Faire piv ! " % ,“;\‘
b &
SYLLANIMO LIVRAI-SONS L'ESPACE @
S ) ‘v/ :
,7 (- LapinBot
B
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PHONO- CLAP
LAMA | SYLLABES

LES NOMBRES
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| kermesse )  \LeEBouquer) | NOMBRES ) | GRADUES
N
\
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S /a LES QUANTITES
L'ARDOISE PECHE
DE SERGE LAUX LETTRES) | GHNTamEe: )
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MONSTRES

@EVE DE SOURIS) , GOURMANDS )
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FRANCAIS

CYCGLEZ

Métalo
(devenu payant)

L ] y
- S LAY
E Graphogame BookCreator

Calcul@tice

Défi tables Scratch JR




CYCGLES

FRANCAIS
" \ DEFI
r'f, X TABLES
i ¢ ) PROGRAMMATION
Calcul@tice Défi tables Fabrique a BD
’CA;I ,.E?;igpreSs
Playground
Cabri Express Pages (prod écrit)
|
. m
. n

Fractions




ISSE / AUTRES




DEF| TABLES o (@) 2= ()

DEFI TABLES | &2

ENTRAINEMENT MODE DEFI
@ NOMBRE CIBLE . MODE DUEL
I DOMINO TABLES » A LOST IN SPACE

- Domaine : Mathématiques / Calcul Mental

- A quoi ca sert ? réviser les tables de

multiplication

- Ressource pour : I'éléve

ENTRAINEMENT

- Nécessite : 1 tablette par enfant pour
I'entrainement / 1 tablette pour deux pour

réaliser les défis - duels

- Durée de l'activité : Entrainement (selon les

parametres - en moyenne 6 minutes)

DRREEN s 75287886 2
5 889 75 26 8
: . 2 . 797 4856 336
Besoin de créer un compte si on veut 42 1574856336
conserver un historique des résultats m— 4953793462
- ' S [218/5]215(5/0 8 4 1E
chrono 3792744445
7 2/139/7/6/9 26 7
SCORE 36 42976 47°5
200 © 3974637365

(vs) e

VS) & ,

e | ®

BADGES

w : M.
‘ ’ “ b3 " Il '
7 - ® v « m @
@

. I - X .
- - |@g v A




CLAVIER METALO

une ambulance = un ambuiancier Des COUIGUrS

des ambulances "—" des ambulanciers

accompagnent les

une ambulanciére un hamburger

des ambulanciéres des hamburgers g m Ot S :

Afwa*ours\"j
G ™ PN % (P T P Y
oin g 1d a £1 5" @ |_ﬁch“‘ W o SR M pour |eS noms,
e xgmeé 0 Pe win g

-
il S x o éaI au® ecuZ und 8 & ROU e pour |eS
verbes,

M g
Al

- Domaine : Orthographe /
- Jaune pour les
Production écrite
adjectifs

- A quoi ca sert ? Chercher A\ qualificatifs,

I'orthographe d’un mot grace S o G Bleu pour les

ambufan!

aux sons que l'on entend. =y (7 & adverbes et

autres...
- Ressource pour : I'éléve

- Nécessite : 1 tablette

- Besoin de créer un compte




SGRATCH JR

Domaine : Programmation

A quoi ca sert ? : Introduction a la

programmation permettant aux
enfants de créer leurs propres

histoires interactives.

Ressource pour : I'éléve

Nécessite : 1 tablette

Besoin de créer un compte

Les enfants

peuvent modifier

facilement les
caractéres dans
I'éditeur graphique,
ajouter leurs
propres voix, des
sons et méme
insérer des photos
d’eux. puis on
utilise les blocs
pour donner vie

aux personnages.




- 3 types de quizz : identifier une image, identifier un son, taper le mot.

LEXIMAGE - comamcn

- Créer un théme
- Prendre une photo ou télécharger une image

A - Taper le mot

- Enregistrer le son

Margue-page Faire piv(

M eximace

Domaine : mobiliser le langage

dans toutes ses dimensions

A quoi ca sert ? : développer le

lexique

(- LA GRANDE MOTRICITE 2 (- LA GRANDE MOTRICITE 2 6 LA GRANDE MOTRICITE 2

Ressource pour : I'éléve

Nécessite : 1 tablette

Besoin de créer un compte : NON

Besoin de connexion : NON

Pour aller plus loin:

I'application Bitsboard, qui

permet de créer des flash
cards pour utiliser un Le truc en +: fonction import et export pour partager les contenus.
panel d'activités créées

automatiquement




LA PHONO AVEC
LA GLASSE DU LAMA

SYLLANIMO

- Jouer avec les syllabes d'un - Connaitre le son des lettres
mot : découper, supprimer,
- Domaine : mobiliser le langage ajouter, inverser

dans toutes ses dimensions

- Aquoicasert?: développer la

conscience phonologique

5 #
- Ressource pour : I'éléve . ‘ T

- Nécessite : 1 tablette

(

- Besoin de créer un compte : NON SYLLABES PEAOH':S
- Besoin de connexion : NON :
- Dénombrer les syllabes - Manipuler les syllabes
d’un mot d’attaque et finales d’un mot

Le truc en + : les jeux proposés dans chaque application sont

détaillés sur 'icéne Info et certains parametres sont modifiables




LARDOISE DE SERGE
LA CLASSE DU LAMA

- Domaine : mobiliser le langage

dans toutes ses dimensions

- Aquoicasert?: apprendre a

écrire les lettres cursives et les

chiffres

- Ressource pour: I'éléve

- Nécessite : 1 tablette

- Besoin de créer un compte : NON

- Besoin de connexion : NON

L’ARDOISE
DE SERGE

- S’entrainer a écrire lettres cursives et chiffres
en respectant un lignage (ardoise blanche et

quatre lignages disponibles)

Le truc en + : les jeux proposés dans chaque application sont détaillés

sur l'icone Info et certains parametres sont modifiables



LES NOMBRES AVEC , —
LA CLASSE DU LAMA d N 10.

FLEURS DES
NOMBRES
KERMESSE

- Lire les nombresde 12310 - Associer les différentes

représentations des nombres
- Domaine : acquérir les premiers de1a10

outils mathématiques

- A quoi ca sert ? : manipuler les

nombres et leurs représentations

- Ressource pour: I'éleve

- Nécessite : 1 tablette

- Besoin de créer un compte : NON AXES,
GRADUES LE BOUQUET
- Besoin de connexion : NON L J
- Lire et placer un nombre - Utiliser le nombre comme
sur axe gradué position dans un rang

Le truc en + : les jeux proposés dans chaque application sont

détaillés sur 'icéne Info et certains parametres sont modifiables




LES QUANTITES AVEC
LA GLASSE DU LAMA | < 8

REVE DE SOURIS

- Réaliser et compléter des - Décomposer les quantités

collections jusqu’ a 10 de3a10

- Domaine : acquérir les premiers

outils mathématiques

- A quoica sert ? : manipuler les

quantités et résoudre des

problémes L
- Ressource pour : I'éléve MO RES CROCO
GOURMANDS GOURMAND
- Nécessite : 1 tablette
- Résoudre des probléemes - Comparer des quantités
- Besoin de créer un compte : NON additifs et soustractifs

jusqu‘a 10
allant jusqu’a 10
- Besoin de connexion : NON

Le truc en + : les jeux proposés dans chaque application sont détaillés

sur l'icone Info et certains parametres sont modifiables.

Des jeux a imprimer sont disponibles sur la page web (partie

téléchargement)




LE PRINCIPE ALPHABETIQUE AVEC
LA CLASSE DU LAMA

CHASSE AUX
FANTOMES

- Nommer les lettres de I'alphabet

- Domaine : mobiliser le langage

dans toutes ses dimensions

- A quoicasert ?: maitriser le

Teetuchet M5~ -

principe alphabétique .:' Péche aux leffres

Travalier los carrespondances sonphcuwsd -coplales dmprimerie

- Ressource pour: I'éleve

- Né ite : 1 tabl
Nécessite tablette PECHE ' .

- Besoin de créer un compte : NON AUX LETTRES ; M e

- Besoin de connexion : NON

- Connaitre la correspondance

entre les 3 écritures

Le truc en + : les jeux proposés dans chaque application sont

détaillés sur I'icone Info et certains parametres sont modifiables




LES FORMES AVEC
LA GLASSE DU LAMA

LES ROBOTS

- Domaine : acquérir les premiers S

- Construire et reconnaitre des robots

outils mathématiques . e
avec les formes géomeétriques

- A guoicasert?: reconnaitre et demandées

nommer les formes géométriques

y y (]
géométriques planes
Course aux formes propose de travailler la reconnaissance de quelques formes planes (carré,
triangle, cercle, rectangle) et ce dans toutes leurs orientations et configurations,

L'enfant doit ramasser les 10 formes géométrique indiquées (audio indispensable) en changeant
de couloir de course avec les fleches de déplacement.

- Ressource pour : I'éléve

- Nécessite : 1 tablette

Niveau 1 (souris) : Niveau 2 (chien) :
* Vitesse lente * Vitesse moyenne
* Formes colorées * Formes grises

Pour réinitialiser les scores, cliquez 5 fols sur Serge le lama sur |'écran d'accueil

- Besoin de créer un compte : NON

Catte application a été développée bénévolement, hors temps professionnel.
Maxime Becg

| | COURSE AUX
- Besoin de connexion : NON FORMES

- Ramasser rapidement les formes

géomeétriques indiquées dans 3

courses de plus en plus rapides




LESPAGE AVEC
LA GLASSE DU LAMA

Domaine : acquérir les premiers

outils mathématiques

A quoicasert?: serepérer etse

déplacer sur un quadrillage

Ressource pour : I'éléve

Nécessite : 1 tablette

Besoin de créer un compte : NON

Besoin de connexion : NON

- Programmer les deux lapins pour qu'ils
programmation a imprimer sont d|sE>ton|b|es
) atteignent la salade ou la carotte

dans la partie réservée aux adultes

- Lire et écrire les coordonnées sur un

catalogue



CALCUL@TICE

Domaine : Calcul mental

A quoi ¢ca sert ? mémoriser les

faits numériques, a
I'appropriation des stratégies de
calcul et a la fluence

mathématiques

Ressource pour : I'éléve
Nécessite : 1 tablette

compte non nécessaire pour

l'application. Possibilité de
débloquer la solution sur I'ENT
pour créer des parcours pour les

éléves et avoir un suivi et évaluer.

Bawoe SR CALOLETICE

Table attaque

B T B 19 0L LA T b SUPRR,

NI GEZ ~ MEMORTER (A TRLE D' ASCHION

Résultats

score : 20 sur 20

temps : O minute 50 seconde




- écran d’accueil : permet de sélectionner le tableau d'aventure

- L'écran se scinde en deux avec une partie consigne et |a partie animation

R T EEpe—

Mes playgrounds Objectif : Utikser les commandes Swift pour dire 3 Octet de 5o

déplacer et de collecter une gemme.

Ton personnage, Octet, aime callecter les gemmes mais ne peut |

088 y arwver 10ut seul, Dans ce premier puzzle, 1 devras écrire
des Coounndes Swift pour déplacer OCtet & travers b puzzie et
collecter una gamme,

1 Cherche & gemme dans le monde en puzzie,

2 Saisis la combinaizan correcte de commandes.

Premiers pas avec le code noveForward( ) — avancer — et collectGenl ) — coiecter

une gamme.
3 Appuie sut Exéouter mon code.

Plus de playgrounds

Aep

Machredcode  Apprandre decdw ) Apprndrédcodw2 PRI, paper Premurs pas e Coftinuer aeec dis
o bes apos aops

® moveFoward() |c011ectGem()

Oups, une erreur est survenue. Vérifie ton code

- en cas d'erreur, autour de cette ligne pour tenter de le corriger.

| =2 lication aide I'¢leve Erreur : les instructions consécutives au sein
N . 4 i 1 1t
3 trouver la solution. d’une ligne doivent étre séparées par ';

Insérer « ; »

- il est aussi possible de créer une

application grace a Playground

P Exécuter mon code Indice




BONF

V\\ I/W

Personnages
BD-
"NY¥
. ... ( (—ANNuLE? )

L// \ \\ Créer une BD ams

- OABEES-
‘B

Expression du visage

- Domaine : Production d’écrit

Accessoires haut du visage

= A qUOi (;a Sert ? Créer une bande planche ou webtoon sur mesure

€ [ ]—«.:n.’.r 00U <0 ~O0 00>

dessinée a l'aide de gabarit Aacesmimiiesticfongs
J IV oe e\

esl

pranote o wabtoon - Geufrior

- Ressource pour : I'éléve Modble 6 page

a Mause ’rj] ourrTER |

- Nécessite : 1 tablette A -

- compte non nécessaire : ‘ ‘

demande de création de profil a

l'ouverture de l'app

TN Jedi 10 rovwmie

B0t @

B Ajouter des images
NCHES
& Galerie S L ¥ e[ ' f T ve

(& J’;'
( SAISIR DU TEXTE...

L

e |

n




Domaine : pluridisciplinarité (maths,
francais, questionner le monde, anglais,

musique) de la maternelle au CM2

A quoi ca sert ? Réviser, réinvestir,

ritualiser

Ressource pour : I'éléve, I'enseignant

Nécessite : Une tablette éléve / Une tablette

adulte OU directement sur I'ENI.

Durée de l'activité :

Nécessite la création d'un compte gratuit

(possibilité d'utiliser un avatar et un nom

fictif)

11:28 Joudi 16 novembre

i\ Moatieres
Q

Vu en dernier
Francais CE2

Maths CE2

Maths CP

Matiéres :
Maternelle
Maths

Francais

* Epingler

Appuie sur les bonnes phrases
Vu en dernier

Compléte lo phrase

Le bon sujet

La bonne closse

Questionner le monde

Anglais
Allemand
Espagnol
Italien
Ukrainien

Russe

400+400

400x2

x1
x2
x3

xk
x5

x6

Remplace par un pronom

Maths CE2

Multiplication et partage

Multiplication et addition

6 exercices

Multiplier par1,2et3

12 exercices

Multiplier par 4 et 5

13 exercices

Multiplier par 6 et 7

cli Lis ces sujets et fais-les glisser sur la bonne classe grammaticale.

le cours de danse

toute la famille

le cadeau

nom roupe ii pronom :
propre i nominal i personnel:

) Colle chaque multiplication sur son résultat.




BOOKBUDDY [

- Domaine : Gestion de classe

- A quoi ca sert ? Gérer la bibliotheque de sa

classe

- Ressource pour : I'enseignant, les éléves

- Nécessite : Une tablette adulte

- Durée de l'activité :

- Nécessite la création d'un compte gratuit

(possibilité d'utiliser un avatar et un nom

fictif)

Modifier

Mes livres

@ Tous

Coo En prét

Alire plus tard
Statut de lecture

Favoris

Etiquettes

3
00
©
Q
!

Lieu

LIVRES @
Séries
Auteur
Maison d'édition
Genre

Date de publication

Madifier

Mes livres

@ Tous

En prét

A lire plus tard
Statut de lecture
Favoris

Etiquettes

1] Séries

1 Auteur

Maison d'édition

1 Genre

||| Date de publication

GORIES @

| Sans catégorie

1 Personnel

Professionnel

Détails du livre

Infos en ligne
Naruto, volume 3

Historique d'activités
Auteur

Masashi Kishimoto
Maison d'édition

Kana (4 juillet 2002)

Genre
Manga

Résumé

Détails

Nombre de pages
Langue

ISBN

Statut de lecture

Statut

En prét

A Thibauit depuis le 16 novembre 2023

Bibliothéque
Ajouté le

Modifier

Non lu

13 novembre 2023




Création de différentes représentations de fractions

FRACTIONS

R4
’
@

- Domaine : Mathématiques / Numération

- A quoi ca sert ? Construire des

® O N[O\

représentations de fractions

-
L

- Ressource pour : I'enseignant, les éléves

O | «m 0 | @ W | ® Q| B | T WL E |6
- Nécessite : 1 tablette par utilisateur
- Pas nécessaire de créer un compte
Affichage de la fraction correspondant a chaque représentation Annotation

X+
¥t

N

™

/
O
=
©)
@

-
L)

OXeN NONON®)
O +M +0 a w @ Q e} 0, W e m o 0 +0 +@ a o @ Q ™ 0y @ & M o




PAGES

Domaine : bureautique /

Production écrite

A quoi ca sert ? Faire créer,
produire et partager un
document numérique interactif

ou non.

Ressource pour : I'éléve ou

I'enseignant

Nécessite : 1 tablette

Besoin de créer un compte

Liste d'apps pour débuter -

Ll 5 I E érl ) Photos ou vidéos
Appareil photo
D ’A PPS Enregistrer l'audio

Vidéo web
Galerie d'images

Insérer depuis...

Dessin

Equation

enseignants

Pages est I'outil de traitement de texte permettant de créer des exposés, livres numériques
et bien plus encore.

Vous pourrez, a partir d'un document vierge ou d’'un modeéle, ajouter des photos, vidéos,

des images, des contenus audio, graphiques et figures.

L'application permet d’ouvrir et d’enregistrer au format Word, PDF et EPUB



https://support.apple.com/fr-fr/guide/pages-ipad/welcome/ipados

CABRI EXPRESS =

CABRI Express

- Domaine : Mathématiques / Géométrie

D&M f 8 DC ® 1 D&M B DC ® 1
- A quoi ca sert ? Effectuer des figures = = G
| X 1 o
éométriques a a :
g 9 & &2
Ol @
. s N (AN
- Ressource pour : I'enseignant, les éléves ol ol
&l (= ¥l
. o] :J ;]
- Nécessite : 1 tablette par utilisateur & o
m o)
- Pas nécessaire de créer un compte
Choix du type de curseur (pointeur, Choix de la figure géométrique a
gomme, ...) dessiner
D& MG 8 DC ® 3 DAa>® 8 DC ®
a a
- | a
&2 K2
@ @i
(A A
I @
=1l &l
& &
N ) /|
o -
Ajout de texte (nom des points, Affichage des mesures (longueurs,
des figures, ...) aires, volumes, ...)

Sur la table




Sur le site internet:

Création d'une classe Création d’'un QCM

PLCKERS v) e

S

- Domaine : Tous les domaines

- A quoi ca sert ? Effectuer des Quizz a partir
Sur l'iPad : scanner les

QR Codes des éléves

de QR codes et traiter les résultats de

maniere automatique

Py pe——

u
3 Classe Test

Quelie fraction est représentée ? Quelle fraction est représentée ?

- Ressource pour : I'enseignant, les éléves Quelle fraction est

représentée ?

- Nécessite : 1 tablette ou 1 smartphone pour
I'enseignant, un écran (vidéoprojecteur,,

ENI,...) pour afficher les questions

wls Bk sl ve

- Nécessite de créer un compte

- Version gratuite limitée a 40 QR codes (40

Sur le site internet : analyse des résultats par période (jour, semaine, mois,
éléves) et a des questionnaires de 5

année) ou par QCM
questions maximum

Untitled Set

° G




GRAPHOGAME

Domaine : Décodage

A quoi ca sert ? Logiciel d’entrainement au

décodage aidant les enfants en difficulté a

renforcer leurs compétences en lecture.

Ressource pour : I'éléve (a partir de la GS)

Nécessite : 1 tablette éleve

Nécessite de créer un compte permet de

définir le niveau de |'éléve.

- 2 modes : maison et école (maison et école : maison est

plus attractif et est basé sur un mode aventure).

-

% Tuvas entendre un son ou un
mot. A chaque fois tu dois




BOOK CREATOR

- Domaine : Production écrite / Taper a

l'ordinateur.

- A quoi ca sert ? Création d'un livre (ebook /

possibilité de le faire lire par Siri)

- Ressource pour: les éleves (création d'un

ebook de la classe) / 'enseignant (création

d'une présentation permettant de condenser

les documents a présenter dans un ebook (?))

- Nécessite : I'application / pas de compte a

créer

UNE NOUVELLE RENCONTRE DU PINGOUIN
Ecrite par Cédalia, Lalie_Valentin et Alberdg

& liey ; sur i3
Le personnag ontré : une tortue
Ce guapprend le Pingouin : Il apprend a se cacher.

La tortue : Quel est le maladroit qui m'a réveille 7

Pingouin : Oh! je ne vous avais pas vu ! Désolé,
La tortue | Quiestu?

Pingouin : |e suis le Pingouin
La tortue : e n un rocher, e suis une tortue,
Pingouin:Jen'ena

La tortue : Tu vis sur la banquise... Alors qu/est-ce que tu fais dans la
jungle ?

Pingouin ; je voyage et je f& me suls assls
sur ta carapace. je cherch

La tortue : Mol pour rag
Jjuste & rentrer ma téte et mes tre pattes. C'est bien utile.

Pingouin ; Cest super | Mais pour moi, Cest impossible !
La tortue : |'3l une aidse méthode.
Pingouin : Laqu

La tortue s rre 3 la taille de ton corps. Tu
tinstalle

Pin

Photos

Appareil photo

Ajouter du texte

Ajouter un son

Texte : Police, fond, disposition sur la page

Page : fond (comics, simple ...)

Commencer |'enregistrement

00:00:00

Importer depuis |'iPad

Formes

,,,,,,,,,

= -
re

Mon planner 1 2023-10-27 1. | Fichiers

Voir I'intégration

®Plans
¢y Collége la

Bouncy Balls - Ma...



	Défi tables
	Clavier Métalo
	Scratch jr
	Calcul@tice
	Playground
	BDNF
	Anton
	BOOKBUDDY
	Fractions
	Pages
	Cabri express
	Plickers
	GraphoGame
	Book Creator

